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Abstract. Al in school practice — universal tools and work methods for teachers
regardless of the platform.

Konferencja ,Informatyka w Edukacji 2026” Temat zaje¢ warsztatowych: Al
w praktyce szkolnej — uniwersalne narzedzia i metody pracy dla nauczycieli niezaleznie
od platformy

Adresaci: Nauczyciele wszystkich etapéw edukacyjnych, dyrektorzy szkét, liderzy
transformaciji cyfrowej, doradcy metodyczni.

Czas trwania: 45 minut
Forma: Warsztatowe zajecia interaktywne z elementami demonstracji, pracy indy-
widualnej i dyskusji.
Liczba uczestnikow: 20-60 oséb
Wymagania organizacyjne:
o projektor i nagtosnienie,
o dostep do Internetu,
e urzadzenia uczestnikow (telefon lub laptop),
o dostep do wybranych narzedzi Al.

Cele zajec¢ warsztatowych - Cel gtéwny: Przedstawienie praktycznych sposobéw
stosowania sztucznej inteligenciji w pracy nauczyciela oraz rozwijanie kompe-
tencji Swiadomego wyboru narzedzi Al niezaleznie od ekosystemu technolo-
gicznego.
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Cele szczegobtowe - po zakonczeniu warsztatéw uczestnik:
e rozumie pojecie suwerennosci cyfrowej szkoty;
e zna mozliwo$ci i ograniczenia roznych rozwigzan Al;
o potrafi poréwnywac funkcjonalno$ci narzedzi Al;
e potrafi tworzy¢ skuteczne polecenia (prompty);
o potrafi wykorzystac Al do przygotowania materiatow dydaktycznych;
e zna przyktady polskich rozwigzan opartych na Al;
o potrafi krytycznie ocenia¢ wyniki generowane przez Al.

Przebieg warsztatow:
1. Otwarcie — ,Czy szkota wybiera narzedzie czy kompetencje?” (2 min)

2. Aktywnos¢ (A) - Pytanie otwierajace do uczestnikow: ,Zatézmy, ze za 3 lata
zmienig sie wszystkie popularne narzedzia Al. Co powinno pozosta¢ nauczycielowi?”
3. Uczestnicy omawiajg zagadnienia, np:
e kompetencje,
o metody pracy,
e scenariusze dydaktyczne,
e umiejetno$¢ zadawania pytan.

4. Krotkie wprowadzenie: Nie uczymy obstugi jednej aplikacji — uczymy sposobu
pracy z Al.

5. Al'i suwerennos¢ cyfrowa szkoty (5 min) - Miniwyktad + dyskusja
6. Pojecia:

e  suwerenno$¢ cyfrowa,

o niezaleznos¢ technologiczna,

e interoperacyjnosc,

e otwarte i zamkniete ekosystemy.
7. Pytania do uczestnikow:

e  (Czy szkota powinna opierac si¢ na jednym dostawcy?
o Czy nauczyciel powinien umie¢ pracowaé poza jednym $rodowiskiem?
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8. Cwiczenie - Uczestnicy zapisuja i omawiaja problem:

,Ktore elementy mojej pracy sg dzi$ zalezne od konkretnej platformy?”

9. Wniosek: Kompetencje Nauczycieli to najbardziej trwata inwestycja.

10. Al od Google, Microsoft i ChatGPT — poréwnanie praktyczne (15 min)
Cel: Pokazanie, ze dobre praktyki s przeno$ne.

Prowadzacy prezentuje to samo zadanie w trzech Srodowiskach.

r S %

Zadanie praktyczne: ,Prosze przygotowa¢ 20-minutowg lekcje o bezpieczenstwie
cyfrowym dla klasy VIl szkoty podstawowe;]”

Demonstracja 1 - rozwigzania Al w ekosystemie Google - przyktadowe zastosowa-
nia:
e generowanie konspektu,
e tworzenie materiatow,
e propozycje aktywnoSci.
Pytanie: Co dziata dobrze?

Demonstracja 2 — rozwigzania Al w ekosystemie Microsoft - przyktadowe zastoso-
wania:
e planowanie zaje¢,
e Organizacja pracy,
o tworzenie tresci.

Pytanie: Jakie sg roznice (Al od Google oraz Al od Microsoft)?

Demonstracja 3 — ChatGPT w praktyce szkolnej - przyktadowe zastosowania:
e rdznicowanie materiatow,
e generowanie pytan,
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e tworzenie kart pracy.

Przyktadowy uniwersalny prompt: ,Jestem nauczycielem. Prosze okaza¢ pomoc
w przygotowaniu aktywizujacej lekcje dla klasy VII. Bardzo prosze uwzglednic¢ cele,
aktywnosci, ocenianie i modyfikacje dla uczniéw o réznych potrzebach.”

Dyskusja - Co jest waznigjsze:
® narzedzie,
o czyjakos¢ polecenia?

Whiosek: Kompetencja tworzenia dobrych poleceh pozostaje niezalezna od plat-
formy.

11. Polski akcent — asystent glosowy Bielik w aplikacji InPost (15 min)

Wprowadzenie: Czy sztuczna inteligencja moze mowic¢ po polsku i rozumie¢ polski
kontekst edukacyjny?

Demonstracja: Przyktad dziatania polskiego asystenta glosowego Bielik.

Dyskusja - moZliwe zastosowania:
e wsparcie komunikacj,
e dostepnosé,
o edukacja jezykowa,
e wyszukiwanie informacji,
e obstuga gtosowa.
Cwiczenie: Uczestnicy projektuja jedno szkolne zastosowanie polskojezycznego
asystenta Al. Schemat wykonania ¢wiczenia:
e problem,
o uzytkownik,
e  KkorzyscC.

Przyktad: ,Uczen — gtosowe streszczenie materiatu — szybsze przygotowanie do
lekcji”.

Whiosek: Rozwigzania lokalne moga uzupetnia¢ globalne ekosystemy.
12. Podsumowanie - ,Model 3P pracy nauczyciela z AlI” (15 min) - Model 3P:
P — Problem dydaktyczny Co chce osiggnaé?

P — Polecenie Jak rozmawiam z Al?
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P — Przeglad odpowiedzi Czy wynik jest poprawny i uzyteczny?
Zadanie koricowe - kazdy Uczestnik zapisuje:
,Jedng rzecz, ktérg wdroze w swojej pracy w ciggu najblizszego tygodnia.”

Podsumowanie prowadzacego:

o Nie istnieje jedna ,najlepsza Al dla szkoty”.

o Istniejg Nauczyciele, ktérzy potrafig swiadomie korzysta¢ z roznych na-

rzedzi, zachowujac cele edukacyjne, bezpieczenstwo i autonomie.

Materialy dla uczestnikéw (opcjonalnie)

e karta 10 uniwersalnych promptéw dla nauczyciela”,

o tabela poréwnawcza narzedzi Al,

o checklista ,Czy moje uzycie Al jest bezpieczne?”,

o lista rekomendowanych zrodet do dalszego rozwoju.

Hasto kofczace warsztaty: ,Nie uczmy jednej platformy. Uczmy kompetencji
pracy ze sztuczng inteligencja.”
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