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Abstract. Popular computer magazines including listings of programs in BASIC
were important to an entire generation of programmers, and are artifacts that
deserve to be preserved for future generations.

1. Wstep

Pierwsza fala alfabetyzacji spoteczefistw zachodnich w temacie programowania kom-
puteréw to druga potowa lat 70. XX w. Byta zwigzania z rozwojem rynku mikrokompu-
terow (np. Altair 8800, TRS-80 Model I, Commodore PET, Apple II, Atari 400/800).
W ich oprogramowaniu wewnetrznym (programowanym w czasie produkcii) byt inter-
preter jezyka programowania BASIC (Beginner's All-purpose Symbolic Instruction Code).
Znaczaca role w rozpowszechnieniu sie zainteresowania tematem programowania
komputerdw, zwtaszcza wsrdd mtodziezy w USA, miaty publikacje dr. Davida H. Ahla.
Ksigzka 101 BASIC Computer Games sprzedata sie w ponad milionie egzemplarzy'.
W Polsce, inaczej w krajach Europy Zachodniej, z tej rewoluciji korzystali nieliczni2.
Sytuacja zmienia sie w potowie lat 80. XX w. W polskich domach zaczety sie pojawia¢
8-bitowe komputery réznych producentdw (np. brytyjskie ZX-81 i ZX Spectrum3, ame-
rykanskie Atari XL/XE, Commodore 64).Zaczety ukazywaé si¢ popularnonaukowe
czasopisma (np. ,Bajtek”, ,Komputer”, ,IKS"). Czytelnicy mogli na ich tamach znalez¢
kody Zrédtowe prostych gier lub programéw uzytkowych, zapisanych w jezyku BASIC*.

" Por. J.J. Anderson, Dave tells Ahl. ,Creative Computing” (11/1984).

2 Por. S. Bratkowki, Programowac moze kazdy. Warszawa 1978.

3 Warto przypomnie¢, ze komputerem osobistym programowo zgodnym z ZX Spectrum byt
mikrokomputer Elwro 800 Junior. Zostat opracowany w wyniku konkursu Ministerstwa O$wiaty
i Wychowania. Po 1986 r. do polskich szkdt przekazano kilkanascie tysiecy tych komputeréw.
4 Trzeba podkresli¢, ze mieliSmy wéwczas do czynienia z réznymi dialektami jezyka BASIC,
np. dostosowanymi do mozliwosci graficznych mikrokomputera.
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2. Ksiazka 101 BASIC Computer Games w nowej odstonie

W 2021 roku Jeff Atwood, wspdttwérca serwisu Stack Overflow, pisat na swoim blogu:
,, Jrudno przeceni¢ znaczenie tej ksigzki [BASIC Computer Games] dla catego pokole-
nia programistéw. (...) Powinniémy przepisa¢ te ksigzke, wykorzystujac nowoczesne
jezyki oraz nowoczesne $rodki programistyczne, w tym podprogramy. Do dzieta!™.
O programach i grach z ksigzki D.H. Ahla napisat: ,,To sg cenne artefakty informatyki,
ktére zastugujg na to, by je zachowac dla przysztych pokoler”.

Zasadniczg trudno$¢ w pracy nad przepisywaniem (przektadem) kodu stanowita
obecnos¢ tzw. kodu spaghetti, czyli licznych wystapien w kodzie zrodtowym instrukcji
skoku (G0 TO) jezyka BASIC — nie ma wiec mowy o bezposrednim przekladzie
wiersz po wierszu. Ambitni adepci sztuki programowania traktujg jednak przepisywa-
nie kodu starach programéw jako $wietng okazje do nauki, a jednocze$nie do dosko-
nalenia umiejetno$ci programowania we wspoétczesnych jezykach programowania.

Wyzwanie podjeto wielu programistow. Efekty mozna zobaczy¢ na portalu GitHubS.
Wersje przeniesione do jezyka MiniScript mozna uruchomic on-line’.

Jeden z programéw, o nazwie Amazing® stuzyt do tworzenia rysunkow labiryntu.
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Rysunek 1. Przykfad labiryntu narysowany w wersji programu w jezyku MiniScript

5 https://blog.codinghorror.com/updating-the-single-most-influential-book-of-the-basic-era/
Nalezy dodaé, ze Jeff Atwood uzyskat zgode autora ksigzki, dr. Davida H. Ahla.

6 https://github.com/coding-horror/basic-computer-games.

7 https://joestrout.itch.io/basic-computer-games.

8 Autorem kodu wydrukowanego w ksigzce 107 BASIC Computer Games byt Jack Hauber.
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3. Programowanie wiodacym tematem czasopisma ,,IKS”

W pierwszym numerze czasopisma ,IKS” (,,Informatyka — Komputery — Systemy”),
ktory ukazat sie w kwietniu 1986 r., wydrukowano kody zrédtowe czterech programéw
napisanych w jezyku BASIC (w dialekcie dla interpretera komputeréw ZX Spectrum).
Program pt. Kalendarz wysSwietlat dni tygodnia okre$lonego miesiaca zadanego roku®.
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Rysunek 2. Program Kalendarz po uruchomieniu w emulatorze BASin

Drugi program rysowat wykresy funkcji wielomianowych (w okreslonym przedziale).
Trzeci program kreslit mape Polski i wskazywat potozenie Warszawy. (Redakcja za-

9 Autorem programu byt Janusz Miller.
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checata do uzupetnienia kodu tak, by na kontur mapy nanies¢ miejsce zamieszkania).
Czwarty program byt grg losowa, (Gracz zgadywat kolejno$¢ pséw na mecie wyscigu).

Rysunek 3. Program Granica po uruchomieniu w emulatorze BASin

Od drugiego numeru czasopismo publikowato réwniez kody zrodtowe programoéw
dla innych dialektéw jezyka BASIC (np. na komputery Atari i Commodore).

Programowanie byto wiodacym tematem miesiecznika ,,IKS”. W kolejnych nume-
rach zamieszczano zaréwno proste, czesto rozrywkowe programy, jak i trudniejsze.
Redakcja publikowata rowniez instruktaze z kodami zrédtowymi programéw, ktdre
ilustrowaty zagadnienia zwigzane z np. grafika, algebrg binarna, architekturg pamieci.
Wsréd materiatéw instruktazowych pojawit si¢ cykl programoéw (symulatoréw), ktére
byty komputerowg realizacjg tamigtowek i gier z ksigzki ,Lilavati” inz. Jeleriskiego.

Ostatni numer ,IKS-u” ukazat sie w czerwcu 1989 roku'®.,

4. Podsumowanie

,Cudze chwalicie, swego nie znacie”. Programy komputerowe w BASIC-u, drukowane
na tamach czasopisma ,,IKS” to czesto peretki. Czekajg na ponowne odkrycie.

W dobie systeméw LLM wyzwanie polegajace na przepisaniu kodu zrédiowego
z BASIC-a na jeden ze wspdtczesnych jezykdw programowania moze by¢ prostsze niz
jeszcze kilka lat temu. Czy takie wyzwanie bedzie interesujace dla modziezy?

10 Redakcja przygotowata rowniez cztery numery ,Zeszytow Programéw Komputerowych”.
Por. W. Cetera, IKS - Informatyka, Komputery, Systemy. Studium przypadku. Warszawa 2026.



