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Abstract. In order to extend the boundaries of block-based programming, the
CreatiCode platform will be presented and analyzed as a professional enhance-
ment of the Scratch environment. We will particularly focus on its 3D modeling
modules, integrated Al tools, and multiplayer features that allow for the creation
of advanced virtual worlds and intelligent chatbots. The publication describes
how the integration with external 3D models and the teacher management panel
can modernize computer science education.

1. Wstep

Srodowisko Scratch jest obecne w szkofach od lat i dla wiekszo$ci nauczycieli oraz
uczniéw stanowi naturalny wstep do $wiata algorytmiki. Intuicyjny interfejs, ogromna
spoteczno$¢, mozliwos¢ tworzenia zaréwno prostych animacji, jak i rozbudowanych
gier, czynig go narzedziem niezwykle uniwersalnym. Jednak technologia nie stoi w miej-
scu, a potrzeby ucznidw stale rosna.

Od dawna pojawiajg sie projekty rozwijajace idee wizualnego programowania w uni-
katowych kierunkach [5]. Znane sg rozwigzania takie jak PRG Al Blocks [2], pozwala-
jace na zabawe z uczeniem maszynowym i rozpoznawaniem gestoéw lub mimiki czto-
wieka, czy Machine Learning for Kids [1], ktére daje mozliwo$C tworzenia projektow
reagujacych na komendy gltosowe, wykorzystujgcych dane pogodowe lub zapiski
z Wikipedii.

Rysunek 1. Strona gtéwna CreatiCode
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Zachecamy do zapoznania sie z dynamicznie rozwijajacq si¢ platforma Creati-
Code [3], ktora udostepnia co$, co jeszcze do niedawna wydawato si¢ w programowa-
niu blokowym niemozliwe — petnowymiarowg przestrzen 3D... i nie tylko!

2. Konto nauczyciela i zespoly klasowe

Praca w srodowisku CreatiCode odbywa sie catkowicie online, od niedawna do-
stepna jest takze polska wersja jezykowa $rodowiska. System zarzgdzania uzytkowni-
kami jest zblizony do znanego ze strony scratch.mit.edu — mozemy korzysta¢ z kont
uczniowskich oraz z konta nauczyciela.
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Rysunek 2. Okno tworzenia konta

Panel nauczyciela pozwala na sprawne organizowanie pracy w grupach i monitoro-
wanie postepdw. Nauczyciel moze samodzielnie tworzy¢ konta dla uczniéw w obrebie
danej klasy, a takze zdecydowac¢, do jakich narzedzi uczniowie beda mieli dostep.
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Rysunek 3. Ustawienia klasy w CreatiCode
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Warto podkresli¢, ze tworcy platformy bardzo powaznie podeszli do kwestii etyki
i bezpieczenstwa. Nawet przy wigczonych narzedziach Al, wbudowane filtry skutecznie
blokujg generowanie niewfasciwych tresci, zaréwno w formie tekstowej, jak i wizualne.

3. Samouczki i Wyzwania

CreatiCode wprowadza nowe kategorie i unikatowe blokéw, ktdrych nie znajdziemy
w klasycznym Scratchu. Tworcy platformy przygotowali bogatg baze materiatéw pomoc-
niczych, ktére sprawiajg, ze nauka nowych funkcji jest ptynna i bardzo satysfakcjonu-
jaca. Gtownym Zrédtem wiedzy sq autorskie samouczki w jezyku angielskim dostepne
bezposrednio na stronie [4]. W instrukcjach znajdziemy opis kazdego kroku zilustro-
wany zrzutami ekranu oraz animacjami GIF pokazujacymi, jak dany skrypt powinien
zachowywac sie w praktyce. W wielu samouczkach dostepny jest réwniez link do goto-
wego projektu.

Samouczki mozemy sortowa¢ wedtug stopnia trudnosci lub wybiera¢ konkretng te-
matyke, np. projekty 2D, $rodowiska 3D, czy zadania zwigzane z ekologia. Wszystkie
tutoriale sg dostepne bez koniecznosci logowania si¢.

Rysunek 4. Lista samouczkow oraz okno filtrowania

Dla os6b posiadajacych konto CreatiCode oferuje sekcje Wyzwar (Challenges).
W przeciwienistwie do tradycyjnych instrukcji krok po kroku, wyzwania stawiajg przed
uczniem konkretny problem do rozwigzania lub cel do osiagniecia, na przykiad: ,doda;
do tej gry system zbierania punktow” lub ,stworz animacje 3D wedtug podanych kryte-
ridw”. To Swietny sposdéb na sprawdzenie zdobytej wiedzy w praktyce i zachecenie
uczniéw do kreatywnego, samodzielnego myslenia, wykraczajgcego poza odtwarzanie
gotowych wzorcdw, w ktérym nagrodg moze by¢ pojawienie sie ich nazwy uzytkownika
na szczycie rankingu.
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Rysunek 5. Fragment listy wyzwan dostepnych na platformie

4. Nowe kategorie, bloki i rozszerzenia

Prawdziwa moc CreatiCode polega na udostepnieniu uzytkownikom zupetnie no-
wych kategorii blokdw i rozszerzen. Jedng z nowosci jest kategoria Al, ktéra na przyktad
pozwala stac sie tworcami wiasnych chatbotow.
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Rysunek 6. Kategoria: Sztuczna Inteligencja oraz fragment listy blokéw

Dzieki blokom zawartym w kategorii Widzety (Widgets) mozemy osadzaé w projek-
tach filmy z serwisu YouTube, wyswietla¢ bezposrednio z sieci grafiki czy cate strony
WWW. Znajdziemy tu réwniez bloki do tworzenia interaktywnych wykreséw, co mozna
wykorzysta¢ w projektach miedzyprzedmiotowych.
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Rysunek 7. Rozszerzenia dostepne w CreatiCode

CreatiCode pozwala korzysta¢ z wielu nowych rozszerzen, miedzy innymi:

 Fizyka 2D - rozszerzenie pozwalajace nada¢ obiektom realistyczne wiasciwo-
$ci fizyczne, takie jak grawitacja, tarcie czy sprezystosc.

o Modut 3D - kilka podkategorii (otoczenie, narzedzia, fizyka, efekty specjalne,
postacie) pozwalajacych budowag tréjwymiarowe Swiaty, w ktorych duszki
moga poruszac sie w trzech osiach.
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Rysunek 8. Przykiad skryptu wykorzystujacego rozszerzenia 3D
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o Bazy danych — umozliwiajg prace na rzeczywistych zbiorach danych, uczac
porzadkowania informacji i zarzadzania nimi w profesjonalny sposab.

o Multiplayer — kategoria blokéw pozwalajacych tworzy¢ gry wieloosobowe,
w ktére uczniowie mogg gra¢ wspolnie przez siec.

5. Import modeli 3D

Platforma CreatiCode poza wbudowang bibliotekg gotowych modeli pozwala na
wspotprace z programami do modelowania 3D. Uczniowie moga na przyktad zaprojek-
towa¢ w Tinkercadzie wtasny budynek, posta¢ czy pojazd, a nastepnie doda¢ go do
swojej gry. Obstugiwane sg popularne formaty STL oraz GLB. Po wyeksportowaniu mo-
delu z zewnetrznego programu lub Srodowiska, wgrywamy go bezposrednio do zaso-
béw konta w CreatiCode. Przy imporcie mozemy zdecydowac, czy model ma pozostaé
prywatny, czy chcemy sie nim podzieli¢ z catg spoteczno$cig, udostepniajac go w 0gol-
nodostepnej bibliotece Srodowiska. Wgrany model staje sie czescia biblioteki i mozemy
go doda¢ do projektu 3D.

Rysunek 9. Projekt wyeksportowany z Tinkercada (format GLB)

6. Chatbot i generator duszkéw

W CreatiCode zostat wbudowany asystent sztucznej inteligenciji o imieniu XO. Asy-
stent XO to inteligentne narzedzie, ktore ,widzi" nasz projekt i potrafi wejs¢ w meryto-
ryczny dialog. Mozna poprosi¢ go o podsuniecie pomystu na nowg aplikacje, analize
napisanego juz kodu lub znalezienie btedu w algorytmie, ktory nie dziata tak, jak zapla-
nowano. XO nie ogranicza sie tylko do teoretycznych wyjasnien, potrafi wygenerowac
konkretny skrypt zlozony z blokéw, ktéry mozemy dotgczy¢ do projektu lub podmieni¢
na niego niedziatajacy fragment kodu.
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tego.

§) Winika Promptéw: 3 — Solidny ?
You provided a clear request for an animation idea and a script, which is a solid
starting point. Next time: Try using the worked example technique to get a better
result by asking: ‘Give me an animation idea in the form: story-concept -> key-
blocks-needed.’

[XC: zbieranie informacji referencyjnych ...]
[XC: generowanie odpowiedzi ...]

Czesé! Super pomyst, Proponuje stworzy¢ ,Magicznego Zmiennoksztattnego” —
animacje, w ktdrej postac w rytm muzyki zmienia kolory, obraca sie i pulsuje, tworzac
ciekawy efekt wizualny.

Oto plan:
A. Przeglad
Stworzymy animacje 2D, w ktérej nasz duszek (Sprite1) w magiczny sposéb zmienia swéj
wyglad. Uzyjemy do tego efektdw graficznych, obracania i zmiany rozmiaru. Dzieki temu
animacja bedzie wygladac bardzo dynamicznie!
B. S5cena i Duszki

o Scena (Stage): Wybierz tio, ktére kojarzy sie z kosmosem lub magia {np. ,Nebula’}.

o Duszek (Duszek1): To nasz gtéwny bohater. Bedzie korzystal z réznych kostiumaw,
aby pokazaé, ze ,zmienia forme™,

C. Kroki do wykonania

1. Przygotowanie: Ustaw duszka na srodku ekranu i wybierz poczatkowy kostium.
2. Petla animacji: Stwérz gldwny skrypt, ktory bedzie ciagle zmieniat wyglad duszka.

3. Dodanie efekdéw: Polacz zmiane kolordw, obroty i ,oddychanie” (pulsowanie

rozmiarem).
4, Testowanie: Uruchom prajekt | zobacz, jak plynnie zmieniajg sie efskty.

-
Czedc ) Wymytlisz mi pomyst na krétka, ale ciekawq animagje? Dodaj tez prosze skrypt do
COto przyktadowy skrypt dla Twojego duszka, kidry wprawi go w magiczny ruch:

ustaw rozmiar na @ %

" Zmiana kostiumu dla efekiu ruchu

nastepny kostium

" Obracanie sie w koo

. 9 ° @ @ [ Tryb sokratejski (] Giebokie myslenie [ Trybagenta {E5)

Rysunek 10. Fragment rozmowy z Asystentem XO
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Osoby zalogowane na platformie majg dostep do generatora obrazéw Al. Zamiast
szukac¢ odpowiedniej grafiki w sieci mozemy podac jej opis, a generator stworzy unika-
towego duszka lub tlo dopasowane do potrzeb projektu.

NAAAA,

little blue cat with big head 78131398

use as reference Report Copy prompt

M delete £ regenerate

Rysunek 11. Dodanie duszka do projektu przy pomocy narzedzia Al
Dzigki narzgdziom Al uczniowie moga skupi¢ sie na mechanice gry i logice zdarzen,
majac pod rekq asystenta, ktdry pomoze zaréwno w warstwie programistycznej, jak i wi-
zualnej.
7. Podsumowanie

Srodowisko CreatiCode udowadnia, ze znana i lubiana formuta uktadania bloczkow
nie musi ograniczac sie do prostych gier 2D. Dzigki integracji z modelowaniem trojwy-
miarowym, prawami fizyki, narzedziami Al oraz funkcjami multiplayer, otrzymujemy
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platforme, ktdra potrafi rzuci¢ wyzwanie nawet najbardziej wymagajacym uczniom. Dla
nauczycieli CreatiCode to szansa na utrzymanie zainteresowania uczniow informatyka.
Mozliwos¢ projektowania w 3D, budowania wtasnych chatbotéw czy analizowania da-
nych w czasie rzeczywistym to kompetencje, ktére taczg szkolng zabawe z realnymi
umiejetno$ciami potrzebnymi na rynku pracy.

Zachecamy do samodzielnego eksperymentowania z tg platforma. Cho¢ na po-
czatku liczba nowych blokéw moze wydawacé sie przyttaczajaca, to wtadnie ta réznorod-
nos¢ jest najwiekszg sitg CreatiCode. Pamietajmy, ze w $wiecie, w ktérym technologia
zmienia sie niemal z dnia na dzien, narzedzia pozwalajace na tak elastyczng i nowo-
czesng edukacje sg bardzo cenne.
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