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Abstract. This paper explores the impact of artificial intelligence (Al) on educa-
tion, focusing on the role of teachers in the era of Al. It discusses the evolution
of Al tools, such as GPT models, and their integration into educational settings.
The paper also addresses the challenges and opportunities Al presents for both
teachers and students, emphasizing the need for adaptation and continuous
learning.

1. Wstep

W ostatnich latach sztuczna inteligencja stata sie goracym tematem w szkofach
i na uczelniach — zaréwno po stronie uczniéw oraz studentéw jak i nauczycieli oraz wy-
kladowcdw. Jeszcze jaki§ czas temu, sztuczna inteligencja kojarzona byta gtownie
ze Swiatem science-fiction i stanowita bardzo ptodny grunt pod niezliczone dziefa lite-
rackie, scenariusze filmow i tematy gier komputerowych. Prawdziwa sztuczna inteligen-
cja byta domeng naukowcow, ktdrzy starali sie budowa¢ maszyny i algorytmy inspiro-
wane dziataniem ludzkiego mézgu. Jeszcze kilkanascie lat temu, aby skorzysta¢ z do-
brodziejstw Al, nalezato posiada¢ do$¢ zaawansowang wiedze matematyczng i infor-
matyczna, aby wykorzysta¢ odpowiedni algorytm i umiejetnie go zaimplementowac. Dzi-
siaj mamy dostep do szerokiej palety narzedzi, ktdre implementujg najnowsze zdobycze
Swiata Al i pozwalajg na ich wykorzystanie bez specjalistycznej wiedzy.

Szeroka popularnos¢ wykorzystania sztucznej inteligencji rozpoczeta sie wraz
z opublikowaniem przez firme OpenAl narzedzia ChatGPT pod koniec 2022 roku [1].
Narzedzie te stato sie swoistym Ztotym Graalem sztucznej inteligencji, bo dawato ztu-
dzenie wszechwiedzacej wyroczni, potrafigcej odpowiedzieC na praktycznie kazde
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pytanie pod warunkiem odpowiedniego sformutowania zapytania. Do chwili obecne;
na rynku pojawito sie wiele narzedzi dziatajacej na podobnej zasadzie oraz oferujacych
dodatkowe funkcje, takie jak generowanie kodu zrodtowego, obrazéw, muzyki czy wy-
konywanie prostych operacji na tekstach. Praktycznie kazda z duzych firm technolo-
gicznych posiada swoje narzedzie przypominajace w dziataniu ChatGPT. Dodatkowo —
wiele z narzedzi jest kierowanych pod konkretne zastosowania. Oprocz ogolnego za-
chwytu tg technologig, pojawito sie réwniez wiele negatywnych wypowiedzi na temat
podobnych narzedzi, a w skrajnych przypadkach opinie sugerowaty, Ze narzedzia
te odbiorg ludziom prace, czynigc niektore z zawoddw kompletnie niepotrzebnymi.
Blady strach padt na nauczycieli i wyktadowcow, gdyz narzedzia oparte o GPT potrafig
przekaza¢ wiedze w sposéb skondensowany i w wielu wypadkach o wiele bardziej
atrakcyjny z punktu widzenia mtodego stuchacza przyzwyczajonego do cyfrowej formy
przekazu informacji. Oczywiscie strach padt tez na niektére zawody, ktére mogtyby by¢
wyeliminowane przez wirtualnych asystentéw posiadajacych znacznie szerszg wiedze
od poczatkujgcych adeptéw zawodu. WSréd zawodow, ktdre potencjalnie mogtyby by¢
zastgpione przez rozwigzania Al, bardzo szybko na czoto wybit sie zawod programisty,
w szczegoinosci mtodszego programisty, bez doswiadczenia w duzych projektach i zna-
jacego tak naprawde podstawy swojego fachu.

Jest to oczywiscie podejscie bardzo powierzchowne i nie do kofca prawdziwe, na-
tomiast nie jest ono pozbawione przynajmniej czesci racji. W niniejszej pracy oraz
w ramach swojego referatu oméwie ten temat od strony zaréwno nauczyciela przedmio-
tow zawodowych zwigzanych z zawodami z grupy INF, nauczyciela akademickiego jak
i programisty z kilkunastoletnim stazem.

2. Na czym polega zasada dziatania GPT?

Na samym poczatku warto uzmystowi¢ sobie czym tak naprawde sg narzedzia
oparte na GPT [2]. GPT (ang. Generative Pre-trained Transformer) to rodzaj duzego
modelu jezykowego (LLM, ang. Large Language Model), ktérego zadaniem jest gene-
rowanie tekstu zgodnie z zadanym kontekstem. Model ten zostat przeszkolony na du-
zych tekstowych zbiorach danych i w zalezno$ci od ich rodzaju posiada zgromadzong
widze na konkretny temat. Danymi uczacymi moga byc tresci dziet literackich, artykutow
naukowych lub prasowych, hasta encyklopedyczne, zasoby WWW, dokumentacja tech-
niczna, podreczniki itp. Uczenie przebiega w sekwencji — najpierw w sposdéb nienadzo-
rowany, na calym zestawie danych uczacych, a nastepnie w sposob nadzorowany, sku-
piony juz na konkretnym celu i kontek$cie. Szczegétowe informacije na temat algorytmu
uczenia opublikowane zostaty przez zespdt OpenAl w [2]. Dodatkowo, po procesie
uczenia stosowany jest mechanizm zwany doszkalaniem (ang. fine-tuning), ktérego ce-
lem jest dostosowywanie modelu do jeszcze bardziej kontekstowego dziatania i tatwiej-
szego kojarzenia zapytan uzytkownika. Na tym etapie mozna dostarczy¢ modelowi
szczegdtowych danych zwigzanych z konkretnym jego zastosowaniem (np. dostarczy¢
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bardzo ukierunkowanej wiedzy dziedzinowej) oraz umozliwi¢ szybsze kojarzenie, przez
co zapytania wysytane do modelu bedg mogty by¢ znacznie prostsze. Najwiekszym
problemem uczenia takiego algorytmu jest zasobozerno$¢ catego procesu — mimo,
Ze sam model jezykowy po nauczeniu nie musi by¢ wcale bardzo duzy (dla prostych
modeli wystarczajg pojedyncze GB pamieci RAM, a dla racjonalnych modeli jest to prze-
dziat 32-256 GB, a wigc co$ pomiedzy komputerem osobistym a $redniej klasy serwe-
rem), to zasoby potrzebne do uczenia sq ogromne. Najwieksi giganci wspotczesnego
Al inwestujgq ogromne kwoty w sprzet komputerowy, gtéwnie procesory GPU, ktdre ide-
alnie nadajq sie do obliczen tensorowych, wektorowych i macierzowych oraz w wydajne
zrodta zasilania. Finalnie nauczony model podlega procesowi destylacji, ktérego zada-
niem jest jego zmniejszenie celem obnizenia kosztow jego uzytkowania i przyspieszenia
jego dziatania. Bardzo czesto destylacja wigze sie z obnizeniem precyzji parametrow
modelu, co korzystnie wptywa na rozmiar ostatecznego modelu i nie powoduije istotne;
utraty jako$ci jego dziatania. Dzigki temu szybko$¢ dziatania konsumenckiego modelu
jest akceptowalna i pozwala na generowanie odpowiedzi w czasie rzeczywistym lub
zblizonym do rzeczywistego. Co do zasady — mate modele radzg sobie bardzo dobrze
w sytuacjach mniej ogoinych i dziatajg zdecydowanie szybciej. Najwyzszy poziom ge-
neralizacji uzyskujg duze modele, ale koszt ich uruchomienia jest wysoki, a ptynnos¢
ich dziatania wymaga duzych zasob6w sprzetowych.

Na podstawie nauczonych danych GPT jest w stanie generowa¢ kolejne stowo
w sekwencji. Wygenerowany tekst bedzie wygladat na sensowny i poprawny z punktu
widzenia sktadniowego i gramatycznego. Sytuacja taka bedzie miata miejsce jedynie
w sytuacji, w ktorej teksty, ktorymi byt on uczony byty poprawne sktadniowo i grama-
tycznie. Dzigki takiemu podejsciu bedzie mozna réwniez przeprowadzac interakcje
z modelem w prostej formie — zadawania mu pytan w jezyku naturalnym. Pozostaje
jeszcze kwestia radzenia sobie modelu GPT réznymi jezykami. Rozwigzaniem moze
by¢ tutaj wykorzystanie odpowiedniego narzedzia do ttumaczenia lub o wiele trudniej-
sze, ale skuteczniejsze, uczenie modelu z wykorzystaniem wielu jezykow.

Obecnie, modele GPT osadzane sg w narzedziach petnigcych role asystentow,
z ktérymi mozna rozmawia¢ z wykorzystaniem jezyka naturalnego w formie czatu tek-
stowego lub glosowego. Dla przecietnego uzytkownika to wiasnie jest sztuczna inteli-
gencja.

Natomiast dostepno$¢ i popularno$é¢ takich narzedzi (ChatGPT, Microsoft Copilot,
Google Gemini, Claude) i ich masowa integracja ze znanymi ustugami nasuwa oczywi-
ste pytania dotyczace przysztosci ksztatcenia i sensu nauczania niektorych z zawodow.

3. Interakcja z narzedziami GPT

Wspomniane wczesniej narzedzia, ktére implementujg modele GPT to zazwyczaj
aplikacje internetowe dziatajace w przegladarce, klienci desktopowi badz mobilni.
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Sg to narzedzia ogdlnego przeznaczenia, ktdre mogg wspomaéc nas, odpowiadajac
na zadane pytania. Mechanizm ich dziatania jest bardzo prosty — zadajemy pytanie,
otrzymujemy na nie odpowiedz. Jesli zalezy nam na szczegdtach — nalezy to doktadnie
sprecyzowaé w pytaniu lub po otrzymanej odpowiedzi, doprecyzowaé pytanie. Sztuka
ta nazywana jest inzynierig podpowiedzi (ang. prompt enigneering)[3]. Istnieje wiele
technik zadawania pytan, poczawszy od nakierowywania narzedzia na odpowiedz,
ktéra chcemy uzyskaé, poprzez podziat bardziej skomplikowanego pytania na mniejsze
i wycigganie informacji od modelu etapami, skoAczywszy na pokazywaniu modelowi
przyktadowych odpowiedzi lub sugerowanie ich stylu, aby lepiej dopasowat je do na-
szych potrzeb. Co ciekawe, w ofertach pracy pojawito sie w ostatnich latach stanowisko
,prompt engineera”, czyli osoby, ktéra potrafi w odpowiedni sposéb komunikowaé sie
narzedziami implementujacymi modele GPT, aby uzyskac¢ od nich jak najdokfadniejsze
i najbardziej precyzyjne odpowiedzi.

Wspotczesne narzedzia moga réwniez by¢ pomocne w generowaniu tekstow wia-
domosci, podan lub przygotowywaniu tekstéw wystapien czy publikacji. Mozna zasuge-
rowa¢ narzedziu w jakim tonie ma zosta¢ utrzymana wiadomos$¢ lub jak bardzo formalna
ma ona by¢. Jako efekt otrzymamy praktycznie gotowa do wystania wiadomos¢, ktdrg
wystarczy opatrzy¢ jedynie adresatem i naszym podpisem.

Kolejnym sposobem na interakcje z narzedziami GPT jest dostarczenie im tekstu,
ktdry beda w stanie podsumowacé, skrdci¢ badz stresci¢. Dzieki temu mozliwe jest wy-
chwycenie najbardziej kluczowych aspektow przekazywanej nam tresci. Narzedziom
mozna rowniez dostarczy¢ przygotowany juz tekst i poprosi¢ o zmiane jego stylu lub
przeredagowanie tak, aby spetiat on konkretne wymagania.

Niektore z narzedzi potrafig réwniez generowa¢ obrazy, wideo lub pliki audio
na podstawie dostarczonego tekstu lub przyktadowych probek. Mozemy okresli¢ w ja-
kim stylu ma zosta¢ wygenerowany obraz, czym ma by¢ inspirowany lub co stanowi¢
ma gtowny temat wygenerowanej treSci. Narzedzia te poszly juz tak daleko, Ze czesto
ciezko odrézni¢ efekty ich dziatania od efektow pracy cztowieka. Dodatkowo, nawet nie-
ktore z powaznych firm decydujg sie wykorzystywac je w swojej pracy, aby generowac
ilustracje lub nawet cate reklamy produktéw. W wielu przypadkach jednak fatwo do-
strzec, ze z wygenerowanymi tre$ciami co$ jest nie tak — sg one nie do korica naturalne
lub nie zgadza si¢ na nich fizjonomia lub somatotyp postaci.

Prostota i wygoda korzystania z narzedzi GPT zacheca do korzystania z nich. Potg-
czenie asystentow z mozliwoscig prowadzenia z nimi konwersacji gtosowej powoduije,
ze nawet niewprawne osoby sg w stanie z nich korzystac. Przektada sie to oczywiscie
na rosnace wykorzystanie czatéw w codziennym zyciu, réwniez w szkole czy na uczelni.
Zdecydowanie pro$ciej jest zadac pytanie nauczonemu algorytmowi, niz samodzielnie
poszukaé informacji. Nie ma w tym oczywiscie nic ztego, dopdki otrzymywana odpo-
wiedz jest poprawna, a nie jest jedynie przypadkowym skojarzeniem algorytmu, wyni-
kajacym z charakteru jego uczenia. Internet peten jest przyktadow pokazujacych, jak
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bardzo logiczne, sktadniowe i przekonujace, ale niekoniecznie poprawne sg odpowiedzi
generowane przez narzedzia oparte o GPT [4].

4. Narzedzia nakierowane na konkretne zastosowania

Rozwigzaniem problemu niezbyt trafnych odpowiedzi jest skorzystanie z narzedzi,
ktére uczone lub douczane sg konkretnymi danymi dziedzinowymi. Narzedzia ogéinego
przeznaczenia sprawdzajg sie zazwyczaj w prostych konwersacjach i sa w stanie od-
powiedzie¢ na szerokg klase pytan. Natomiast prawdziwie istotny wptyw na jakos¢ ge-
nerowanych odpowiedzi ma zastosowanie modelu, ktory uczony byt wiedzg dziedzi-
nowa. Jako przyktadem postuze sie tutaj generowaniem podpowiedzi przy tworzeniu
kodu lub przy zarzadzaniu systemem. ChatGPT, Gemini lub Copilot bez problemu radzg
sobie z prostymi zadaniami programistycznymi. Natomiast, gdy przychodzi im zmierzy¢
sie z prawdziwym problemem — bywa bardzo réznie. Idealnie sprawdzajq sie tutaj nato-
miast modele, ktére uczone byly dokumentacja techniczng, prébkami kodu i zawarto$cig,
repozytoridw. ldealnym przyktadem jest tutaj model Claude Sonnet, ktory generuje na-
prawde dobrej jakosci podpowiedzi, jest w stanie analizowa¢ kod zrodtowy, a nawet
go przerabia¢. Podobnie jest z modelem DeepSeek Coder. Modele te trenowane byty
na niezliczonych wrecz zbiorach kodu napisanego w wielu jezykach programowania.
Sg one implementowane w wielu narzedziach, takich jak GitHub Copilot, emulator ter-
minala Warp (WarpAl) czy edytor kodu Cursor.
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Rysunek 1. Pordwnanie wydajnosci i poprawno$ci dziatania réznych narzedzi Al wspoma-
gajacych prace programisty [5]

Wspomniane narzedzia $wietnie radzg sobie z generowaniem prostego kodu
zrédtowego, rozwigzujacego podstawowe problemy. Nie sg one oczywiscie kreatywne,
nie tworzg nowych rozwigzan, ale sg Swietnymi asystentami przy implementacji sche-
matycznych fragmentéw kodu, ktore bardzo czesto powtarzajg sie pomiedzy projektami.
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Na uwage zastugujg réwniez narzedzia takie jak NotebookLM [6], reklamo-
wany przez firme Google jako asystent w tworzeniu notatek i asystent naukowy. Pod
spodem wykorzystuje on model Gemini, ale umozliwia jego douczanie wtasnymi mate-
riatami. Dzieki temu mozliwe jest przekazanie mu zrodet w postaci plikow PDF, stron
internetowych, plikéw audio i wideo oraz dowolnych plikéw stworzonych w $rodowisku
Google, a nastepnie wykorzystanie zawartej w nich wiedzy. Na podstawie dostarczo-
nych danych, wygenerowa¢ mozna podsumowanie, wyttumaczenie konkretnych zagad-
nieA lub plan nauki. Odpowiadajac na nasze pytania narzedzie positkuje sie wiedzg z
dostarczonych mu materiatow, referujac sie konkretnych zrédet. Dodatkowo, na podsta-
wie naszych materiatéw narzedzie te potrafi wygenerowac dyskusje pomiedzy dwiema
wirtualnymi osobami — z zachowaniem bardzo naturalnego gtosu, ktéry przerywany jest
nawet charakterystycznymi dla konwersacji uzupetnieniami, przestankami itp.

Praca, ktorg kiedys wykonywat cztowiek zagtebiajac sie w nowy temat jest wiec
wykonywana przez wirtualnego asystenta. Ma to oczywiscie swoje korzysci, bo pozwala
skupi¢ sie na rozwigzaniu problemu, a wszelkie poszukiwania literaturowe czy wigzanie
ze sobg konkretnych Zrédet zostajg zrzucone na wirtualnego asystenta. Niestety, takie
podejscie jest dos¢ krotkowzroczne, bo wiedza pozostaje po stronie maszyny i moze
okazac sie, za jaki$ czas bez pomocy ze strony wyuczonego modelu nie bedziemy w
stanie samodzielnie sobie poradzic.

Kolejnym przykladem ciekawego wykorzystania nakierowanych asystentéw
Al jest narzedzie Perplexity [7], ktdre pozwala na poszukiwanie brakujgcych mu infor-
macji w Internecie, artykutach naukowych, materiatach wideo czy dyskusjach
w portalach spotecznosciowych. Mozna nawet powiedzie¢, ze jest to swoista wyszuki-
warka oparta na Al. W odpowiedziach otrzymujemy réwniez zrodto, na podstawie kté-
rego narzedzie udzielito nam swojej odpowiedzi.

Mimo, ze narzedzia oparte na GPT sg dostepne na rynku tylko kilka lat,
to przyktaddw ich implementacji w konkretnych zastosowaniach mozna by byto wymie-
nia¢ bez liku. Warto tez mie¢ $wiadomos$¢, ze z roku na rok bedg one coraz bardziej
dopracowane, a ich tworcy bedag starali sie dotrze¢ do jak najszerszej grupy odbiorcow,
ulepszajac je tak, aby potencjalni klienci byli sktonni zaptaci¢ na korzystanie z narzedzi.

5. Jak narzedzia GPT wplywaja na proces edukaciji?

Popularno$¢ narzedzi Al, w szczegdlnosci implementacji GPT odcisneto bardzo
duze pietno na edukaciji — zardwno od strony uczacych jak i uczacych sie. W niniejszym
rozdziale skupie si¢ bardziej na stronie uczniow i studentow, ktorzy coraz czesciej wy-
korzystujg omawiane wczesniej narzedzia w swoim codziennym zyciu.

Juz kilka lat temu nauczyciele zaczeli alarmowac o nagminnym wykorzystaniu na-
rzedzi GPT przez ucznidéw - zaréwno do generowania wypracowarn, szukania odpowie-
dzi na pytania jak i generowania gotowych prac domowych. Jest to oczywiscie dziatanie
bardzo niepozadane, ktore na dtuzszg mete przyniesie wiecej problemdw niz korzysci.
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Mtodzi ludzie bardzo czesto wychodzg z zatozenia, Ze jesli posiadajg narzedzie mogace
rozwigza¢ stawiane przed nimi problemy, to moga oni catkowicie na nim polegac. Po-
woduje to, ze wiele osob staje sie kompletnie zaleznych od Al i nie sg oni w stanie
dziata¢ samodzielnie. Takie podej$cie zabija w mtodziezy kreatywnos$¢, umiejetnosé po-
szukiwan odpowiedzi na pytania w materiale zrédtowym, a takze ogranicza ich wiedze,
gdyz bazujg oni jedynie na wiedzy zgromadzonej w duzych modelach jezykowych. Bar-
dzo czesto wykorzystanie narzedzi Al powoduje ztudne prze$wiadczenie o tym, ze naj-
wazniejszg umiejetnoscig jest zadanie pytania, a nie zdobycie wiedzy i jej umiejetne
wykorzystanie.

Z punktu widzenia nauczyciela pracujacego z przysztymi informatykami i programi-
stami, bardzo czesto spotykam sig przedstawianiem do oceny kodéw wygenerowanych
z wykorzystaniem Al. Narzedzia te nie sq wykorzystywane jako asystenci, ktorzy stuzg
do generowania podpowiedzi dotyczacych wykorzystanych bibliotek czy funkcji, a bar-
dzo czesto sq po prostu autorami przedstawianego przez ucznia lub studenta kodu.
Ciezko nawet powiedzie¢, ze narzedzia sg autorami, bo bazujg one na dokumentacii,
repozytoriach oraz fragmentach kodu, ktory zostat wykorzystany w procesie uczenia
algorytmu. Kod jest zazwyczaj poprawny, ale bardzo czesto jest nieoptymalny. W skraj-
nych przypadkach, gdy prompt zadany przez ucznia nie byt doprecyzowany — jest
on kompletnie niepoprawny, a czesto nawet niezgodny ze standardami.

Jako nauczyciel nie mam nic przeciwko racjonalnemu wykorzystaniu narzedzi
Al przez uczniéw, ale musi sie to wigzac z przeanalizowaniem materiatu i zweryfikowa-
niem pozyskanej wiedzy. Natomiast uwazam, ze nie mozna polegac tylko na wirtualnym
asystencie i nalezy wspiera¢ sie dokumentacjq techniczng, nawet jesli wirtualny asy-
stent zostat nig nauczony.

Wsréd mtodziezy zaczyna powoli zamiera¢ umiejetnos¢ postugiwania sie dokumen-
tacjg. W dawnych czasach, gdy rozwoj technologii nie byt jeszcze tak dynamiczny,
a wiekszos$¢ wiedzy potrzebnej do tworzenia oprogramowania znalez¢ mozna byto je-
dynie w ksigzkach, niedo$wiadczeni adepci sztuki programowania zmuszeni byli
do wertowania stoséw przeroznych materiatdw. Wraz z rozwojem technologii,
w szczegdlnosci upowszechnieniem sie dostepu do Internetu, wieksza cze$¢ wiedzy
technologicznej znalez¢ mozna byto w dokumentacji w formie stron WWW. Wymuszato
to na mtodych programistach zapoznawanie sie nig i na jej podstawie tworzenie kodu.
Bardzo korzystnie wptywato to na rozwoj logicznego my$lenia, faczenia faktdéw i ogélne
obycie w $wiecie programowania. Raz nauczony algorytm mégt by¢ implementowany
w wielu jezykach i technologiach, ale idea jego dziatania pozostawata niezmienna. Po-
wodowato to, Ze raz zdobyta wiedza procentowata w przysztosci mozliwoscig jej wyko-
rzystania przy realizacji projektu lub przy probie zrozumienia kolejnego, bardziej skom-
plikowanego zagadnienia.

Wspditczesne narzedzia dajg przeSwiadczenie, ze oczywista wiedza moze leze¢
po stronie Al, nie trzeba zaprzata¢ sobie nig gtowy i poSwieca¢ czasu na jej zrozumienie.
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Wplywa to bardzo negatywnie na jakos$¢ tworzonych rozwigzan oraz powoduije,
ze wspotczesni programisci nie skupiajg sie juz tak mocno na zrozumieniu zagadnienia,
a jedynie na wytworzeniu dziatajacego produktu.

Podejécie te zauwazalnie wptywa na postepy dydaktyczne ucznidw i studentow, ktd-
rzy korzystajac z rozwigzan Al pozostawiajg czesciowe braki w swojej wiedzy, ktére
utrudniajg lub w najgorszym przypadku uniemozliwiajg ich dalszy rozwoj. Wczeénie za-
uwazony problem da sie jeszcze naprawic, ale przekroczenie pewnej granicy powoduie,
ze naprawde ciezko jest uczniom i studentom nadrobi¢ zalegto$ci.

Narzedzia Al moga by¢ dla uczacych sie bardzo pomocne w procesie dydaktycz-
nym, ale ich dostepnos¢ i fatwos¢ ich wykorzystania powoduje, ze bardzo czesto stajg
sie substytutem uczenia sie. Bardzo wazne jest, aby uswiadamia¢, jakie zagrozenia
ze soba niosg i jak wyglada ich dziatanie. Istotne jest réwniez zakorzenienie w uczniach
i studentach konieczno$ci weryfikacji wiedzy, aby unikna¢ tzw. fake-newséw oraz kon-
fabulaciji, ktore czesto pojawiajg sie w odpowiedziach otrzymywanych od algorytméw Al

[8].
6. Nauczyciele w erze GPT

Jak w takim razie powinni przystosowac sie nowej rzeczywistosci nauczyciele? Czy
nauczyciele sg jeszcze potrzebni? Na samym poczatku warto doktadnie przeanalizo-
wac, w jaki sposdb wyglada dzisiejszy proces dydaktyczny i kim jest wspétczesny nau-
czyciel. Warto tez skonfrontowaé to wszystko z podstawg programowg i liczbg godzin
przewidziang na jej realizacje.

Zacza¢ warto od realiow, z ktorymi musimy sie obecnie zmierzy¢. Zmniejsza sie
liczba godzin, ktére nauczyciel ma na realizacje podstawy programowej. Zmniejsza sie
réwniez jej zakres, ale zmiany nie sg proporcjonalne. LudzkosSci przybywa wiedzy,
szkota musi ewoluowac i uczy¢ przydatnych zagadnien. Najlepiej widac to w ksztatceniu
zawodowym. Przytocze tutaj przyktad chyba najszybciej rozwijajacych sie obecnie za-
wodow, a wiec informatyka i programisty. Zmiany w realiach informatykdéw i programi-
stéw zachodza na biezaco, technologie ewoluujg praktycznie z dnia na dzieni i nabierajq
coraz wigkszej dynamiki. Nowinki pojawiajg sie i rwnie szybko znikaja, a jedynie cze$¢
technologii go$ci na state w codziennej pracy. To, ze przemijajg one tak szybko wcale
nie oznacza, ze nie muszg zosta¢ poznane. Niestety, ale jako nauczyciele nie otrzymu-
jemy wsparcia w tym zakresie. Wiele zapisow w podstawie programowej w praktyce
uniemozliwia wdrazanie najnowszych technologii, nie méwiac juz o uzupetnieniu pro-
gramu ksztatcenia o elementy zwigzane ze sztuczng inteligencjg. Natomiast jako nau-
czyciele mamy swoje metody, aby przemyca¢ do prowadzonych zaje¢ elementy doty-
czace najnowszych technologii.

Jednak sytuacja powinna wygladac zupetnie inaczej. W pierwszej kolejnosci wszy-
scy nauczyciele powinni mie¢ tatwy dostep do ksztatcenia sie w zakresie nowoczesnych
technologii. Nie do$¢, Zze znacznie zwigkszytoby to Swiadomos¢ istnienia i skali
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wykorzystania narzedzi Al, to jeszcze dawatoby mozliwos¢ wigczenia ich w swojg co-
dzienng prace. Dodatkowo, wiedza dotyczaca Al przekazywana bytaby uczniom przez
$wiadomych nauczycieli, a nie ,influenseréw technologicznych”, jak ma to miejsce obec-
nie. Zdecydowanie wptynetoby to pozytywnie zaréwno na nauczycieli jak i na ucznidw.

Dzieki profesjonalnym szkoleniom nauczyciele mogliby nauczy¢ sie sprawnie wyko-
rzystywac narzedzia Al, ktore znacznie utatwityby ich prace, np. mogtyby poméc przy-
gotowywac atrakcyjne wizualnie prezentacje na podstawie materiatéw do zaje¢, ktore
majq juz opracowane. Dodatkowo, narzedzia Al mogtyby wzbogaci¢ wspotczesne lekcje
i utatwi¢ przygotowanie sie do nich.

Niewatpliwg zaletg bytoby rowniez obeznanie nauczycieli ze schematami dziatania
narzedzi Al, z ktérych nagminnie korzystajg ich uczniowie, aby w tatwy sposdob wytapy-
wac tresci wygenerowane.

Z drugiej strony wcigz pozostaje pytanie, czy nauczyciele w erze Al sg jeszcze po-
trzebni? Jest ono w rzeczy samej bardziej kluczowe niz to, w jaki sposob Al moze pomoc
nauczycielom w ich pracy. Na przestrzeni ostatniego czasu pojawito sie wiele opinii, ze
zawod nauczyciela to juz przeszto$¢, ze mozna ich zastapic inteligentnym algorytmem.
Takie stwierdzenia padaja na bardzo podatny grunt, gdyz uczniowie i studenci czesto
traktujg swoich nauczycieli jako zto konieczne, personifikacje wszystkich najgorszych
koszmarow i najgorszych ciemiezycieli, ktorzy tylko wymagaja. Asystenci Al sg wygodni
- odpowiadajg na pytania, gdy potrzebujg sprecyzowania pytania — nakierowujg czego
im potrzeba, nie oceniajg i dostarczajg danych w bardzo skondensowanej formie. Na-
tomiast narzedzia nie wymagajg zrozumienia przekazywanej tresci i nie starajq sie za
wszelkg cene umozliwi¢ ich zrozumienia. Nie wymyslajg one wyrafinowanych przykta-
déw i nie starajg sie w mozliwie najbardziej obrazowy sposob wyttumaczy¢ zagadnienie.
Mimo faktu, iz na LLM’ach mozna wymaéc podazanie za konkretnym stylem wypowiedzi,
stosowanie konkretnego jezyka, to nie sg one w stanie dostosowaé generowanych tre-
§ci do cech osobniczych. Ich przewaga jest skondensowana forma prezentowania wie-
dzy i dostepnos$c¢.

Natomiast nauczyciele majg swoje metody na dotarcie do uczniéw i studentéw. Sta-
rajg sie w mozliwie najbardziej przystepny sposéb podchodzi¢ do trudnych zagadnien,
starajg sie nawigza¢ z uczacymi sie wiez. Warto jeszcze zwrocié uwage na fakt, iz na-
uczyciele wiedzg jak radzi¢ sobie z uczniami o specjalnych potrzebach edukacyjnych
i potrafig dotrze¢ do kazdego indywidualnie. Ludzkie podejscie wcigz w wielu przypad-
kach wygrywa. Jeszcze przynajmniej przez pewien czas mozemy mie¢ nadzieje, ze au-
tomaty nie doréwnaja nam w cztowieczenstwie.

Nie zmienia to jednak faktu, ze obecny Swiat wymaga od zawodu nauczyciela pew-
nych zmian. Wspofczesny nauczyciel to nie tylko skarbnica wiedzy, ale przede wszyst-
kim mentor, ktory powinien przeprowadza¢ uczniéw i studentow przez meandry uczonej
przez siebie dziedziny. Wspdtczesny nauczyciel musi nie tylko przekazywac wiedze, ale
pokazywa¢ jak nalezy jg zastosowal, jak nalezy ja odkrywaC i w jaki sposob jg
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weryfikowa¢. Nauczyciel musi nauczy¢, jak wykorzystywaé najnowsze technologie tak,
aby pomagaty one w zyciu, a nie stanowity substytutu wkasnych umiejetnosci.

7. Podsumowanie

Rozwdj metod sztucznej inteligencji doprowadzit ludzko$¢ do momentu, w ktorym
implementacje réznych rozwigzan Al spotykamy na kazdym kroku. Bardzo rozbudo-
wane modele jezykowe ograniczyty do minimum konieczno$¢ poszukiwania informacii
w literaturze lub przeszukiwania dziesiatek lub setek stron internetowych celem znale-
Zienia odpowiedzi na najbardziej skomplikowane pytania. Niestety, ale dostepno$¢, pro-
stota i pozorna wiarygodnos¢ narzedzi zacheca do ich bezmysinego uzytkowania i za-
stepowania nimi klasycznego podejscia do dydaktyki. Dostosowac sie do nowych rea-
liow muszg zaréwno nauczyciele jak i uczniowie. Rozwdj techniki wymaga od nas
zmiany metod dydaktycznych, otwarcia sie na nowinki i wdrazania ich w swojej codzien-
nej pracy z uczniami i studentami.
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