
Plan warsztatów
Piątek - Warsztaty 2023-09-22 15:00-17:30

15:00 16:00 17:00

S2/12

Escape room Systemy liczbowe - wykorzystanie robota Dash

Alicja Aleksandrzak, I. Bondecka-Krzykowska, B. Kołodziejczak...
Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

16:45 - 17:30

S3/20

EDUKO: Metodologia STEAM i kodowanie z „ZOSIĄ – małą
nauczycielką”, czyli gra strategiczno-matematyczna do
wykorzystania w każdej grupie wiekowej.
Karolina Dryńska, Patrycja Plaskota
EDUKO

16:45 - 17:30

L1/16

Programowanie razem z AI

Damian Kurpiewski
WMiI UMK

15:00 - 16:30

L2/16

Bliskie spotkania w wirtualnej rzeczywistości z aplikacją Spatial.io

Anna Trawka
Świętokrzyskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli

15:00 - 16:30

Czego AI nie potrafi - nauka obywatelska

Witold Kranas
OEIiZK Warszawa

16:45 - 17:30

L3/16

LNU: Liga Niezwykłych Umysłów - platforma do praktycznej nauki programowania dla szkół

Piotr Krzyżyński
Liga Niezwykłych Umysłów

15:00 - 16:30

Wirtualne podróże przez dziedzictwo kulturowe świata i nowoczesną
technologię

Elżbieta Pryłowska-Nowak
Ośrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowań Komputerów w ...

16:45 - 17:30

L4/16

Kreatywni z arkuszem – wizualizacja danych

Agnieszka Borowiecka
Ośrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowań Komputerów w Warszawie

15:00 - 16:30

Wstęp do programowania obiektowego

Magdalena Bubula
Małopolskie Centrum Doskonalenia Nauczycieli

16:45 - 17:30

L5/16

LEARNETIC: Praca metodą projektu z wykorzystaniem gogli VR

Marcin Paks
Learnetic SA

15:00 - 16:30

Tinkercad i ruchome konstrukcje

Bartłomiej Krowiak
OEIiZK

16:45 - 17:30

L6/20

Design thinking w edukacji

Grzegorz Olczyk, Hanna Stachera
Akademię Leona Koźmińskiego

15:00 - 16:30

Pakiet aplikacji Informatyka dla Smyka

Maciej M. Sysło
WWSI

16:45 - 17:30

L7/20

Storytelling jako nowatorska kreatywna metoda w nauczaniu informatyki, programowania i robotyki.

Wiktor Szanin, Michał Malinowski
Województwo Dolnośląskie Dolnośląski Ośrodek Doskonalenia Nauczycieli we Wrocławiu ul. Trzebnicka 42-44, 50-230 Wrocław

15:00 - 16:30

L9/16

Robotyka i język Python na przykładzie płytki micro:bit

Grażyna Szabłowicz-Zawadzka
KPCEN Toruń, PTI

15:00 - 16:30

L11/16

IT MEDIA: Myślenie algorytmiczne i sztuka - warsztaty malowania na tablecie przy użyciu oryginalnej aplikacji Glaze

Robert Latos
Well of Art

15:00 - 16:30

L12/16

OBS Studio jako mikser do tworzenia streamingów, oraz program do
nagrywania screencast’ów

Marcin Pawlik
Ośrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowań Komputerów w ...

16:45 - 17:30
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