
Plan warsztatów
Wtorek 2022-06-28 15:00-17:30

15:00 16:00 17:00

L1/16

Arduino i doświadczenie

Jarosław Biszczuk
Ośrodek Edukacji Informatycznej i Zastosowań Komputerów w Warszawie

15:00 - 16:30

Pierwsze kroki z BBC micro:bit w rękach i na platformie MakeCode

Maciej M. Sysło
Warszawska Wyższa Szkoła Informatyki

16:45 - 17:30

L2/16

PyTechBrain - Python i Arduino - SP, klasy 4-6

Adam Jurkiewicz
Sekcja Informatyki Szkolnej przy PTI

15:00 - 15:45

PyTechBrain - Python i Arduino - SP, klasy 7-8

Adam Jurkiewicz
Sekcja Informatyki Szkolnej przy PTI

16:45 - 17:30

L3/16

Nauka programowania poprzez tworzenie gier

Damian Kurpiewski
Uniwersytet Mikołaja Kopernika w Toruniu

15:00 - 16:30

Metody i formy pracy wykorzystywane w edukacji wczesnoszkolnej.

Aneta Głuszniewska
Państwowa Uczelnia Zawodowa w Ciechanowie

16:45 - 17:30

L4/16

Druk 3D – jakie to proste

Paweł Hommel
Pozytywna Szkoła Podstawowa w Gdańsku

16:45 - 17:30

L5/16

Grafika 3D dla początkujących

Piotr Arłukowicz
Uniwersytet Gdański

15:00 - 16:30

L6/16

LEGO® Education SPIKE Prime i podstawy elektroniki

Jakub Piasecki
AKCES Edukacja

15:00 - 16:30

Cyberbezpieczeństwo dla dzieci i młodzieży. Doświadczenia z
projektu Cyfrowy Skaut - ISSA KIDS Awareness

Artur Markiewicz
ISSA Polska

16:45 - 17:30

L7/20

Autorski kurs nauki programowania robotów Abillix dla szkół. Programowanie dronów w trzech wymiarach.

Marek Krygier
firma Solectric Gmbh Polska

15:00 - 16:30

Pomysły i realizacja projektów edukacyjnych
w technologii 3D. Co było pierwsze, jajko
czy kura? O pisance jej druku w 3D.
Wiktor Szanin
Województwo Dolnośląskie Dolnośląski ...

16:45 - 17:15

L9/16

Nowy wymiar edukacji w Twoje szkole - wirtualne laboratoria
wieloprzedmiotowe

Patryk Kryla, Dominik Liguziński
Aktin

15:00 - 15:45

Nowy wymiar edukacji w Twoje szkole - wirtualne laboratoria
wieloprzedmiotowe.

Patryk Kryla, Dominik Liguziński
Aktin

16:45 - 17:30

L11/16

Nowe rozwiązanie nauki algorytmiki oraz programowania w SP dla klas 0-3, 4-6, 7- 8

Bohumír Soukup
SGP Systems

15:00 - 16:30

Nowe rozwiązanie nauki algorytmiki oraz programowania dla klas
0-3

Bohumír Soukup
SGP Systems

16:45 - 17:30

L13/12

ECDL w pracy nauczyciela

Piotr Woronowicz
Polskie Towarzystwo Informatyczne

15:00 - 16:30

S2/20

CYBER lekcje dla dzieci i młodzieży

Julia Piechna, Zuzanna Polak
NASK-PIB

15:00 - 16:30

S3/20

Długopisy 3D - jak wykorzystać nowoczesne rozwiązania na lekcji.

Joanna Wachowiak, Łukasz Tworus - Ei System
Ei System Sp.z.o.o.

15:00 - 16:30

Powered by TCPDF (www.tcpdf.org)

Wygenerowano: 2022-06-24 01:21:57

http://www.tcpdf.org

