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W!Yh|0 ȍȅŎƛŀ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀΦΦ. 
όƛ ²¸h.w!¾bL! ς S.D.) 

ΧǎŊ ƴŀŘǊȊťŘƴȅƳƛ ǿŀǊǘƻǏŎƛŀƳƛΣ ƪǘƽǊŜ 
ǎǘŀƴƻǿƛŊ ƳƛŀǊť ȊŀǊƽǿƴƻ ƧŀƪƻǏŎƛ Ǐǿƛŀǘŀ  
Ƨŀƪ ƛ ƧŀƪƻǏŎƛ ŎȊƱƻǿƛŜƪŀΦΦΦƛ ƧŜƎƻ ȍȅŎƛŀΦΦ 
 

W!Yh|0 b!¦/½!bL! {½Yh[b9Dh 



Kryteria jakoŜci Ũycia wedğug Tadeusza Tomaszewskiego: 

 

Å  bogactwo przeŨyĺ; 
Å  poziom ŜwiadomoŜci; 
Å  poziom aktywnoŜci; 
Å  tw·rczoŜĺ; 
Å  wsp·ğuczestnictwo w Ũyciu spoğecznym. 
 

    ¢ŀƪŀ ƧŀƪƻǏŏ - ǘŀƪȍŜ ǇƻȍŊŘŀƴŀ Řƭŀ nauczania       
    ǎȊƪƻƭƴŜƎƻΧ 
 



Uczniowskie planowanie oraz programowanie i jego 

etapyé 
  
LŘŜƻǿŜ ƛ ŜƳǇƛǊȅŎȊƴŜ ǇƻŘǎǘŀǿȅ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ 
ǿ ǎȊƪƻƭŜΧ 
 
aƽȊƎ ǇƻŘƳƛƻǘŜƳ ƛ ǇǊȊŜŘƳƛƻǘŜƳ ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ƭǳŘȊƪƛŜƧΧ 
 
aƻǊŀƭƴƻǏŏ ς wymaga przede wszystkim ǇǊŀƪǘȅƪƻǿŀƴƛŀΧƛ 
ǿǎǇƽƱǇǊŀŎȅ 
 
²ƛŜƭŜ Ȋ ǿƛŜŘȊȅ ǿ ǳŎȊƴƛƻǿǎƪƛŎƘ ǊťƪŀŎƘΧ 
 
5ȋǿƛƎƴƛŜ ǊƻȊǿƻƧǳ ƳȅǏƭŜƴƛŀ  ƛ ōǳŘƻǿŀƴƛŀ ǳŎȊƴƛƻǿǎƪƛŜƧ 
ǿƛŜŘȊȅ ǿ ǎȊƪƻƭŜΧ 
 
 



Uczniowskie planowanie oraz 
ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŜ ƛ ƧŜƎƻ ŜǘŀǇȅΧ 
 



Planowanie i refleksjaé 



PROGRAMOWANIE:  
budowanie, strukturyzowanie  ¦Y_!5¦ ƻōƛŜƪǘƽǿκȊŘŀǊȊŜƵ ς 

ōǳŘƻǿŀƴƛŜ ŘǊƻƎƛΣ ǇǊȊŜƧǏŎƛŀ czyli DROGI 
 
ǿ ƻƪǊŜǏƭƻƴȅŎƘ KONTEKSTACH - ȊŀǊƽǿƴƻ Ȋŀ ǇƻƳƻŎŊ 
programu komputerowego jak i bez tego programu 

όǎǘƻǎƻǿŀƴƛŜκǳǿȊƎƭťŘƴƛŀƴƛŜ  ŀƭƎƻǊȅǘƳƽǿύ  RELACJE  
 

odpowiednio do zdiagnozowanej sytuacji/stanu ²¸W|/L! i 

stanu 5hW|/L!Χ KRYTERIA  
(co decyduje o naszej drodze najbardziej ς ƎŘȊƛŜ ƧŜǎǘŜǏƳȅΣ ŘƻƪŊŘ ŎƘŎŜƳȅ ŘƻƧǏŏΣ ŎȊȅ 
ǿŀǊǘƻΣ ȊŜ ǿȊƎƭťŘǳ ƴŀ ŎƻΣ ƧŀƪƛŜ ǿŀǊǘƻǏŎƛΣ Řƭŀ ƪƻƎƻ ǿŀȍƴŜΧύ 



tƛťŏ ŜǘŀǇƽǿ NAUKI PROGRAMOWANIA: 
 
мύ ǊƻȊǇŀǘǊȅǿŀƴƛŜ ǎȅǘǳŀŎƧƛκǎǘŀƴǳ ǿȅƧǏŎƛŀ podmiotu 
programowania; 
 
нύ ŘŜŦƛƴƛƻǿŀƴƛŜ ǿȅƻōǊŀȍƻƴŜƧ ǎȅǘǳŀŎƧƛ ŘƻƧǏŎƛŀ podmiotu 
programowania; 
 
оύ ǇƻǎȊǳƪƛǿŀƴƛŜ ƛ ƻƪǊŜǏƭŜƴƛŜ ŘǊƻƎƛ/ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǎȅǘǳŀŎƧƛ 
ǿȅƧǏŎƛƻǿŜƧ ǿ ǎȅǘǳŀŎƧť ǇƻȍŊŘŀƴŊκǿȅƻōǊŀȍƻƴŊ; 
 
4) analiza wybranej drogi/ǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŀ ǇƻŘ ǿȊƎƭťŘŜƳ 
ƳƻȍƭƛǿȅŎƘ ȊŘŀǊȊŜƵ ǳǘǊǳŘƴƛŀƧŊŎȅŎƘ ŘǊƻƎťκǇǊȊŜƪǎȊǘŀƱŎŜƴƛŜ ƻǊŀȊ 
ƳƻȍƭƛǿȅŎƘ ȋǊƽŘŜƱ ǘȅŎƘ ȊŘŀǊȊŜƵΣ ȊŀƭŜȍƴƛŜ ƻŘ ƪƻƴǘŜƪǎǘƽǿ; 
 
5) poddanie wielopodmiotowej ewaluacji ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƎƻ ǎǘŀƴǳ 
όǿȅƻōǊŀȍƻƴŜ ŀ ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜύ ƻǊŀȊ ŘǊƻƎƛΣ ƪǘƽǊŀ ŘƻǇǊƻǿŀŘȊƛƱŀ Řƻ 
ƻǎƛŊƎƴƛťǘŜƎƻ ǎǘŀƴǳΦ  



Ideowe i empiryczne podstawy dla 
ŀƪǘȅǿƴƻǏŎƛ ǇǊƻƎǊŀƳƻǿŀƴƛŀ ǿ ǎȊƪƻƭŜ 



 

 
Å to wiedza przedstawiana przez 
ƪƻƎƻǏ ƛƴƴŜƎƻ (nauczyciela),  

     w postaci gotowej, definicje                 

     oraz  opisy; 

  

Åwystarcza do odpowiedzi na 
pytania, ale ǘƻ ŎƛŊƎƭŜ ƴƛŜ ƧŜǎǘ 
wiedzŀ αƴŀǎȊŀέ, 

 

ÅƴƛŜǳȍȅǿŀƴŀ ǿ ǎȅǘǳŀŎƧŀŎƘ 
codziennych jest zapominana  

 

 

Wiedza szkolna/Wiedza czynna 

Wiedza wykorzystywana do 
osoōƛǎǘȅŎƘ ŎŜƭƽǿΣ ǇƻŘǎǘŀǿŀ 
ōǳŘƻǿŀƴƛŀ ǿƱaǎƴŜƧ ǿƛȊƧƛ Ǐǿƛŀǘŀ ƛ 
relacji w nim; 
  
Wykorzystywana do ǊƻȊǿƛŊȊȅǿŀƴƛŀ 
codziennych ǇǊƻōƭŜƳƽǿ;   
 
²ŀȍƴȅ ǎǇƻǎƽō ȊŘobywania wiedzy 
ς przyswajanie definicji, gotowych 
modeli ŎȊȅ ǘŜȍ budowanie wiedzy 
w toku wƱasnej aktyǿƴƻǏŎƛ 
poznawczej  






